OBJETIVOS

TECNICAS

Parametrizacion

4 semanas

Formacion inicial UX

2 semanas

Iteraciones

18 semanas
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INCEPTION

Fijacion de ejes sobre los que
desarrollar el proyecto de formacion:

Alineacién del equipo
Objetivos del proyecto
Descripcion de expectativas
Gestion de expectativas
Herramientas
Disponibilidad

Proyectos

Agenda

Canales de comunicacion

2 Agile inception
s Workshop con el equipo de

proyecto
= Soporte diario online
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ROADMAP

Exposicion, discusion, adecuacion y
agendado del roadmap de trabajo:

Sesion de exposicion de
proyectos, sus objetivos,
expectativas y métricas
Sesion de exposicion de
roadmap de cada proyecto e
integracion en roadmap de
formacion

Consolidacién, calendario y
asignacion de recursos
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Workshops con el equipo de
proyecto
Soporte diario online

CAPACITACION

Sesiones de formaciony

capacitacion del equipo en dos

areas principales:

E Adopcion de proyectos UX
E Gestion de proyectos UX
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E Clases presenciales
E Soporte diario online
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ITERACIONES

Iteraciones de accion (learning by
doing) sobre los proyectos
reflejados en el roadmap en las
siguientes areas:

Estrategia UX
Research
Disefo

Testing

Mejora continua
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E Weekly remota por
proyecto

E Workshop mensual por
proyecto

E Soporte diario online



